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HOW TO USE
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FEATURE
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FUTURE
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	FEATURE
	只需要透過 midi_to_arduino_notes.py 這個工具，就可以從 midi 檔案直接轉成音高和節奏的陣列，所以可以方便的透過這個功能完成換曲子的動作，不需要像是其他同儕一樣一個一個慢慢調音節和節奏，這是這個專案最有特色的地方

	INSIGHTS
	這次的實習作業原先的條件只是要讓我們一個一個把音樂跟節奏給手戳出來，不過也是因為這樣，不過因為過程很枯燥，所以大多數人都直接讓 AI 把曲子的音高和節奏一鍵生成。不過理所當然，由於 LLM 的特性，大型語言模型根本沒辦法有效率的把曲子生成，所以我決定做一個 Python 腳本，從 Musescore 或各種地方抓到 MIDI 檔後，可以很方便的在不到一分鐘內就把一首曲子給抓下來。所以在實習過程中其實還蠻有成就感的。我也順便把所有的原始碼都放在 GitHub 上開源了

	FUTURE
	希望之後可以有辦法把音樂的資料庫建起來，達成一個按鈕就可以下一首或下一首的功能，如果有一個顯示器做出來按鈕的反饋我覺得也是不錯的想法。
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